Regler mm, &lder 12+, 15-lagsturnering

Speltid

Poéang

Placering i grupp

Gruppspel 2:

Ovriga regler

Ovrigt

1 x 15 minuter

Seger ger 3 poang
Oavgjort ger 1 poang
Forlust O poang

Foljande géller vid placering i gruppen:
1. mest poéng

2. bast malskillnad

3. flest gjorda mal

4. inbdrdes mote

5. lottning

Ettorna i respektive grupp hamnar tillsammans i en grupp.
Tvaorna i en annan grupp oSV 0Osv.
Alltsa blir det 5 st 3-lagsgrupper, dar alla moter alla.

* Inkast - kastas med hénderna

* Hornor - laggs som vanligt

* Om bollen slar i taket - indirekt frispark till motstandarna

(om detta sker innanfor straffomradet, dras frisparken ut utanfor straffomradet)
* Utspark/inspark - kastas/rullas ut med handerna (man far kasta 6ver halva)

* Vid tillbakaspel till malvakten, far malvakten inte ta upp bollen

med handerna

* | dvrigt galler Sanktan-regler

* FOrsok se till att vara klara vid den tid som matchen ska satta igang.

* Alla matcher startar och slutar samtidigt. Skots av funktiondr i sekretariatet
med hjalp av en "tuta". Nar signalen ljuder borjar/slutar matchen. Om lagen
inte ar klara nar signalen ljuder, s& pabdrjar domaren matchen sa fort som
mojligt. Tiden startar dock vid signalen. Nar signalen ljuder i slutet av matchen
sa ar matchen slut. Det enda som far ske efter signalen &r om det precis
blasts av for straffspark. Straffen far slas. Detta galler alltsa ej frisparkar, frilager
eller annat liknande.

* Halsa garna p& motstadndarna innan och tacka efter, men gor

det snabbt och om nasta match ar pa gang att starta, tacka da

fér matchen vid sidan av planen.






